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OnorevoLl COLLEGHI ! — Da molti anni,
ormai, il settore dell’automatico da diver-
timento ha raggiunto, in Italia ed all’e-
stero, elevati livelli di diffusione rivolgen-
+ dosi ad un’utenza, non soltanto giovanile,
sempre pit vasta. Cio e ampiamente do-
cumentato dai dati che periodicamente
vengono raccolti e pubblicati a cura di
vari istituti e centri di ricerca sociale e
socio-economica circa i modi ed i tipi di
impiego del tempo libero, nonché dai ri-
sultati di specifiche indagini vertenti sulle
preferenze maggioritarie del pubblico in
fatto di giochi. Sul piano strettamente
produttivo e di mercato si delinea, quindi,
un incremento costante della domanda cui
corrisponde un proporzionale volume di
investimenti, di sviluppo tecnologico degli
impianti e di espansione dell’occupazione,

determinandosi un trend complessivo visi-
bilmente in ascesa. Allo stato attuale, in-
fatti, questo settore — identificabile fra le
categorie e le professionalita emergenti —
annovera fasce di competenze che vanno
dai programmatori di software al perso-
nale tecnico specializzato fino all’area a
pin diretto contatto con il pubblico, ossia
i gestori di apparecchi automatici, se-
miautomatici ed elettronici da tratteni-
mento e da gioco di abilita. E, peraltro,
innegabile che un tale interesse sociale
per l'automatico di genere ludico sia deri-
vato, e derivi tutt’'ora, dall’ampia gamma
di prodotti immessi sul mercato ed offerti
alla fruizione collettiva poiché, accanto al
tradizionale flipper od al calcio miniatu-
rizzato, si estende il campo dei videogio-
chi e, in particolare, del software interat-
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tivo improntato a continue forme di evo-
luzione circa la qualita, varietd e aggior-
namento dei programmi. E, propriamente
a causa del massiccio « ingresso » dei vi-
deogiochi nel settore dell'elettronica ricre-
ativa nonché del succedersi di numerose
« generazioni » di questi programmi -
passati da schemi di gioco piuttosto sem-
plificati alla realizzazione di immagini tri-
dimensionali ed all'impiego del laser —
pud osservarsi come lo stesso settore ab-
bia acquisito una dimensione diversa da
fasi precedenti, defindosi degli aspetti e
delle tematiche decisamente nuovi, oltre-
passanti la sfera del mercato e coinvol-
genti piu direttamente la soggettivita del-
I'utenza. E che si tratti di una dimensione
oltremodo complessa, & dimostrato dall’at-
tenzione ultradecennale che, sia la stampa
divulgativa, sia la letteratura specialistica
dedicano agli effetti dei videogiochi sulla
psicologia del fruitore, minore o adulto
che possa essere, e, pill in generale, ai
meccanismi percettivi, emozionali e pro-
iettivi attivati dal rapporto o, meglio, dal-
I'interazione fra giocatore e macchina. In
realta, e piu incisivamente di altre prati-
che ludiche, nel software interattivo con-
fluiscono fattori e dinamiche della comu-
nicazione e dell’informazione, referenti so-
cioculturali, simbolici, eccetera i quali,
lungi dall’esaurirsi nello spazio del
« gioco », ne fanno uno dei pill rappresen-
tativi esempi di multimedialitad « conte-
stuale ».

A livello scientifico e di ricerca appli-
cata, nei Paesi anglosassoni, ma anche in
Germania ed in Francia seppur recente-
mente, il software interattivo &, cosi, en-
trato da tempo nei laboratori di psicologia
sperimentale e negli obiettivi di indagini a
carattere sociologico dove Vinterpretazione
e la « decifrazione » dei messaggi conte-
nuti nei programmi di gioco si integrano
all'analisi dei procedimenti di elabora-
zione cognitiva e di « risposta » che il
soggetto pone in atto nella simulazione
competitiva.

Inoltre, a seguito del superamento di
paradigmi piuttosto deterministici che
avevano inizialmente orientato i ricerca-
tori verso l'accertamento di incidenze im-
mediate del videogioco sul comporta-

mento dell’'utente come, ad esempio, lo
stimolo o la disincentivazione all’aggressi-
vita, negli ultimi anni prevalgono stili e
prospettive di studio del software interat-
tivo di tipo interdisciplinare, consoni alla
complessith e multifattorialita delle pro-
blematiche psicologiche che vi si riscon-
trano.

In Italia, dopo un periodo di sostan-
ziale disinteresse accademico nei confronti

- dell’intero « universo telematico », salvo

sporadici riferimenti ad impostazione pe-
dagogica o di psicologia infantile, sono
sorti numerosi approcci di ricerca che,
partendo dalla lunga esperienza statuni-
tense (Greenfield, Lauber, Brannon, Sil-
vern, Turkle) ed inglese (Graham, Huff,
Collison) hanno sviluppato propri punti di
vista, applicando modelli metodologici ed
analitici originali, seppur all’interno di in-
dirizzi scientifici gid affermati ¢ consoli-
dati. In tal senso, le ricerche sui videogio-
chi come « strumenti della socializzazione
cognitiva » (Greenfield) vengono riprese
nell’ambito di analoghe scuole di psicolo-
gia (Ercolani, Camaioni, Perucchini); ven-
gono approfonditi 1 temi della compara-
zione fra videogiochi e processi di appren-
dimento (Pontecorvo, Coco); alcuni stu-
diosi di psicologia sociale si occupano
della progettazione degli « artefatti cogni-
tivi » nella simbiosi videogiocco-computer
(Mantovani); sono riformulati schemi di
indagine sui rapporti fra videogiochi e
problemi educativi (Laeng); si articola, in-
fine, una serie di molteplici ipotesi appli-
cative del videogioco come mezzo psico-
diagnostico, come verifica attitudinale e
come strumento ausiliario di riabilitazione
psicomotoria, nel quadro dei pitt speri-
mentati impieghi, a livello internazionale,
della simulazione elettronica.

A cospetto della molteplicita e dell’an-
zidetta complessita delle tematiche solle-
vate dalla rivoluzione dell’elettronica ri-
creativa, unitamente alle sue diverse
forme applicative, anche non ludiche ed in
ragione di innovazioni talmente rilevanti
da implicare una radicale trasformazione
della nozione e del concetto stessi di
« gioco », & comprensibile la richiesta di
una regolamentazione giuridica e/o in
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chiave deontologica di tali materie e di
tali « fenomeni ». Esauritasi una primis-
sima fase contraddistinta da polemiche e
controversie, invero unilaterali, circa la
presunta nocivita etico-psicologica dell’e-
lettronica ludica (dalle antiche condanne
dei flipper fino alla pil recenti problema-
tizzazioni dell'uso dei videogiochi), esiste
una domanda sociale di pervenire alla
posizione di precise regole di comporta-
" mento atte a scongiurare tanto l'elabora-
zione di programmi a conteputo viclento,
pornografico o comunque destinati a som-
ministrare messaggi culturali particolar-
mente discriminatori (dall'impiego della
subliminalita alla creazione di situazioni
ispirate a razzismo, virulenza ideologica,
eccetera), quanto la diffusione di giochi
suscettibili di violare legge positive o di
turbare 'ordine pubblico (vedasi per tutti
il caso dei c.d. « videopoker » e dei video-
games recanti moduli di gioco d'azzardo).

Ovviamente, tali cautele e le correla-
tive istanze di regolamentazione, se si ec-
cettua la produzione di videopoker che
possiede una valenza antigiuridica gene-
rale, sono mosse dall'esigenza di proteg-
gere il minore, segnatamente infradiciot-
tenne, dalla esposizione ad immagini, se-
quenze o modalita di gioco ritenute lesive
di una corretta formazione caratteriale e
psicologica.

Tutto cio, anche in previsione dell’abo-
lizione di ogni assurdo ed anacronistico
limite d'eta per l'utilizzazione degli appa-
recchi da trattenimento e da gioco di abi-
litd, ovvero di una definitiva liberalizza-
zione in tal senso. Per meglio dire, Vindi-
viduazione di norme di auto/eteroregola-
mentazione in fatto di programmi di vide-
ogiochi e della loro diffusione presso il
pubblico soprattutto giovanile, fungendo
da garanzia giuridico-morale sui contenuti
degli stessi programmi senza alcuna pre-
tensione censoria, peraltro assolverebbe al
duplice obiettivo di offrire prodotti intrin-
secamente ineccepibili e di rendere inutile
qualunque divieto in ordine alla minore
etd degli utilizzatori degli apparecchi da
trattenimento e da gioco di abilita.

Di tali esigenze e della opportunita di
istituire apposite forme di regolamenta-
zione nell’'ambito in oggetto, di creare or-
ganismi competenti a vigilare sul rispetto
di principi ormai vigenti, in tema di gioco
o di divertimento elettronico in specifico,
a livello internazionale (si ricordi, ad
esempio, una serie di pronunce del Consi-
glio d'Europa sulla sicurezza degli im-
pianti e degli apparecchi destinati a que-
ste funzioni, sul controllo dei contenuti
morali dei videogrammi, eccetera), s’é
resa interprete, in Italia, 1’Associazione
Sapar-Agis la quale, mediante il proprio
Centro Studi e Documentazione « Auto-
mat » ha condotto per due anni una ri-
cerca intitolata « Videogiochi e tutela giu-
ridica del minore » {ultimata nel 1991)
che, avvalendosi di strumenti di indagine
psicosociologica integrati dal contributo e
dai dati provenienti dagli operatori del
settore, ha consentito di focalizzare, grazie
ad una campionatura sufficientemente
rappresentativa dell'universo degli utiliz-
zatori di apparecchi da trattenimento e da
gioco di abilita (circa mille unita di sog-
getti esaminati), i punti salienti del flusso
di relazioni, aspettative ¢ modelli culturali
emergente da queste tipologie di impiego
del tempo libero e mediamente recepite
dall’'utenza giovanile. Le conclusioni cui &
pervenuta tale ricerca, assieme ad altri
dati raccolti in occasione di convegni,
simposi e dibattiti (alcuni dei quali pro-
mossi dalla stessa Associazione Sapar-
Agis), devono, cosi, sintetizzarsi nella con-
statazione delle enormi capacita — attuali
e potenziali — che il software interattivo
possiede come fattore coadiuvante per lo
sviluppo armonico della personalita del
minore qualora, in particolare modo, le
varie componenti della sua struttura mul-
timediale possano adeguatamente favorire
i processi interpersonali ed incentivare la
formazione del pensiero critico. Questa
funzione sociale dell’elettronica ricreativa
d’altronde, coincide, ora, pienamente, con
la visione del gioco e dell'uso del tempo
libero che viene enunciata nella recentis-
sima « Convenzione relativa ai diritti del
fanciullo » ossia in quella fondamentale
« Carta » internazionale varata dall'ONU
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nel 1989 e recepita nell’'ordinamento ita-
liano nel 1991 (Gazzerta Ufficiale, supp. 11
giugno 1991). E, non certo casualmente,
ma in base ad una prospettiva incentrata
sui dati oggettivi, nel testo della « Conven-
zione » il diritto al gioco (articolo 31: « 1
— Gli Stati parti riconoscono al fanciullo il
diritto al riposo ed al tempo libero, di
dedicarsi al gioco ed ad attivita ricreative
proprie della sua etd e di partecipare libe-
ramente alla vita culturale ed artistica. 2.
Gli Stati parti rispettano e favoriscono il
diritto del fanciullo di partecipare piena-
mente alla vita culturale ed artistica ed
incoraggiano 'organizzazione, in condi-
zioni di uguaglianza, di mezzi appropriati
di divertimento e di attivita ricreative,
artistiche e culturali ») viene ricollegato -
mediante il formale rinvio che larticolo
17, punto a}, compie nei confronti dell’ar-
ticolo 29 e seguenti — un gruppo di pre-
scrizioni inerenti le finalita etico-sociali di
tutte le aree della comunicazione a benefi-
cio del minore stesso (Articolo 17: « Gli
Stati parti riconoscono l'importanza della
funzione esercitata dai mass-media e vigi-
lano affinché il fanciullo possa accedere
ad una informazione ed a materiali prove-
nienti da fonti nazionali ed internazionali
varie, soprattutto se finalizzati a promuo-
vere il suo benessere sociale, spirituale e
morale nonché la sua salute fisica e men-
tale »). Ne risulta, quindi, un sistema pre-
visionale molto omogeneo, evidentemente
frutto di un lungo ed articolato processo
culturale che ha caratterizzato il non sem-
pre lineare rapporto delle societd moderne
con il « gioco » in genere, il quale — anche
€ soprattutto per |'apprezzabile connes-
sione ivi operata tra « universo ludico » ed
« universo multimediale » — segna una
tappa di elevato valore storico e giuridico
e, nel contempo, getta le basi di un’ormai
indifferibile riconsiderazione che di queste
tematiche debbono promuovere i singoli
ordinamenti nazionali. In una logica, nor-
mativa e culturale, nuova che scaturisce
dagli indirizzi indicati dalla « Conven-
zione » dell'ONU, il cammino verso una
piit globale regolamentazione dei variegati
profili che presenta 1'elettronica ricreativa

deve, in primissima istanza, transitare at-
traverso una precipua disciplina dei requi-
siti, delle modalita e, persino, degli stili di
comportamento di quelle categorie di ope-
ratori i quali, propriamente in ragione
della loro attivitd, vengono a collocarsi
neflo stato intermedio — il piu delicato —
fra la progettazione di apparecchi e pro-
grammi di gioco e N'utenza. E non & certa-
mente difficile sulla scorta di un’analisi a
vasto respiro dell’« universo ludico » nella
sua attuale fisionomia, comprendere come,
direttamente o indirettamente, i compiti
di codesti operatori investano ¢, comun-
que, si muovano entro ambiti dotati di
una Jloro « specialita », che non possono
essere affidati all'improvvisazione ed al
dilettantismo, ma richiedono una specifica
esperienza ed un buon livello di professio-
nalita.

Per quanto concerne il rapporto fra
gestore di apparecchi automatici e se-
miautomatici da trattenimento e la
« merce » che offre al pubblico dei frui-
tori, il ruolo di verifica, controllo e giudi-
zio che questi pud esercitare, con piena
liberta, in ordine alla scelta dei mezzi e
dei programmi di gioco, ne rende la figura
assai dissimile dal titolare di un semplice
contratto di somministrazione (il noto
« tradens ») o di gestione. In realta, sia
per le indicazioni ricavabili « sul campo »
e sia per i minori vincoli negoziali che
questi gestori possono vantare nei con-
fronti delle imprese produttrici e dei cir-
cuiti della distribuzione — si veda il caso
dell’edicolante o dell’esercente di sale ci-
nematografiche, per citare esempi di tipo-
logie contrattuali piu rigidamente sottopo-
ste ai dettami dell'editoria e della stessa
distribuzione — essi hanno la facolta di
agire selettivamente nell’adottare o meno
un certo modello di videogioco o di flip-
per, in base a motivi di opportunita (ad
esempio, maggiore utilizzabilita per gioco
d’azzardo) o di contenuti (programma con
messaggi destrutturanti).

In virtth di codeste prerogative e delle
ampie possibilita di influire positivamente
sulle stesse fonti della progettazione e
dell’elaborazione dei prodotti sommini-
strati all'utenza, specialmente minorile,
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l'istituzione dell’Albo professionale dei ge-
stori di apparecchi automatici, semiauto-
matici e elettronici da trattenimento e da
gioco di abilita che costituisce l'oggetto
della presente proposta di legge si appa-
lesa indispensabile per assicurare, in via
prioritaria, quelle garanzie di prepara-
zione, competeniza tecnica € sensibilita
culturale che non possono in alcun modo
essere eluse in un settore della vita
comunitaria dove alla crescente comples-
sita delle relative problematiche si con-
trappone il ritardo dell’intervento legisla-
tivo.

E che la necessita di una disciplina
giuridica di queste attivita non derivi uni-
camente da esigenze di categoria interne
ad una logica solo commerciale o azien-
dale, da pur legittime richieste di mora-

lizzazione contro abusivismi e semi-clan-
destinita o dallobiettivo di concorrere a
stroncare fenomeni che, come l'uso di ap-
parecchi per il gioco d’azzardo, provocano
discredito generalizzato a danno di una
maggioranza di gestori onesti e rispettosi
delle leggi, &€ dimostrato dall’interesse che,
al momento presente e pill ancora in fu-
turo, viene e sara rivolto a tipologie pro-
fessionali gia fortemente evolutesi rispetio
al passato. In definitiva, se & lecito preten-
dere il riconoscimento della funzione so-
ciale del settore dell’elettronica ricreativa,
non pud negarsi alla categoria dei gestori
'attribuzione della qualifica di operatori
culturali, garanti di un servizio alla cui
ottimizzazione ed al cui giornaliero perfe-
zionamento qualitativo possono e debbono
partecipare.



Atti Parlamentari —_

6

Camera dei Deputati — 1279

XI LEGISLATURA —— DISEGNI DI LEGGE E RELAZIONI -— DOCUMENTI

PROPOSTA DI LEGGE

ArrT. 1.

1. Lo Stato riconosce la funzione so-
ciale dell’elettronica ricreativa. Pertanto
sostiene 1] consolidamento e lo sviluppo
del settore.

ART. 2.

1. Per elettronica ricreativa s'intende
quell’attivitd svolta tramite apparecchi e
consegni automatici, semiautomatici ed
elettronici da trattenimento e da gioco di
abilita.

ART. 3.

1 Presso ciascuna camera di commer-
cio, industria, artigianato e agricoltura &
istituito un albo per i gestori di apparec-
chi automatici, semiautomatici ed elettro-
nici da trattenimento e da gioco di abilita.

2. Agli effetti della presente legge, l'at-
tivita di gestore di apparecchi automatici,
semiautomatici ed elettronici da tratteni-
mento e da gioco di abilita si intende
esercitata da chiunque collochi stabil-
mente in luoghi pubblici o aperti al pub-
blico e nei circoli o associazioni di qua-
lunque specie tali apparecchi di sua pro-
prietd e ne curi stabilmente la manuten-
zione.

ART. 4.

1. All'albo di cui all’articolo 3 devono
iscriversi coloro che svolgono Fattivita di

gestore di apparecchi automatici, se-

miautomatici ed elettronici da tratteni-
mento e da gioco di abilita,
2. L'albo ¢& costituito dai seguenti elen-
chi:
a} elenco transitorio;
b} elenco effettivo.
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3. All'elenco transitorio sono ammessi
coloro che intendono iniziare 'attivita di
gestore e che sono in possesso dei requisiti
fissati dagli articoli 7 e 8.

4. All’elenco effettivo sono ammessi co-
loro che, dopo due anni di permanenza
nell’elenco transitorio, dimostrino di avere
effettivamente svolto per tale ‘periodo e di
continuare a svolgere l'attivitd di gestore.

5. Il passaggio dall’elenco transitorio
all'elenco effettivo per coloro che hanno i
requisiti ¢ obbligatorio, pena la deca-
denza, ed ¢ disposto dalla commissione di
cui all'articolo 6 in seguito a presenta-
zione, da parte dell'interessato, delle fat-
ture € quietanze SIAE intestate al richie-
demnte,

ART. 5.

1. Per ottenere l'iscrizione all’albo, gli
interessati devono presentare domanda
alla commissione di cui all’articolo 6, isti-
tuita presso la camera di commercio, in-
dustria, artigianato e agricoltura della
provincia in cui risiedono.

2. Ai fini della documentazione relativa
alle singole domande, le commissioni isti-
tuite presso le camere di commercio, in-
dustria, artigianato e agricoltura osser-
vano le disposizioni di cui alla legge 4
gennaio 1968, n. 15, come modificata
dalla legge 11 maggio 1971, n. 390.

3. L'iscrizione all’albe abilita all’eserci-
zio dell’attivitd professionale in tutto il
territorio della Repubblica.

ART. 6.

1. Presso ciascuna camera di commer-
cio, industria, artigianato e agricoltura &
istituita una commissione che provvede
alle iscrizioni all'albo e alla tenuta del
medesimo.

2. La commissione vigila sul decoro
professionale degli iscritti, sugli obblighi
loro imposti dalla legge e sul rigoroso
rispetto dell’etica professionale.
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3. La commissione ¢ nominata con de-
liberazione dell’amministrazione provin-
ciale e dura in carica quattro anni.

4. La Commissione & composta:

a) dal presidente della camera di
commercio, industria, artigianato e agri-
coltura, 0 da un suo delegato, che la
presiede;

b) da due membri nominati dall’am-
ministrazione provinciale;

¢) da tre membri scelti fra i gestori
in possesso dei requisiti per l'iscrizione
all’elenco effettivo, su designazione delle
organizzazioni provinciali o interprovin-
ciali delle organizzazioni nazionali sinda-
cali di categoria maggiormente rappresen-
tative.

5. Con la delibera di cui al comma 3 e
con le medesime modalita, si provvede
alla nomina dei membri supplenti.

6. Alla segreteria della commissione
provinciale ¢ addetto un funzionario in
servizio presso la camera di commercio,

industria, artigianato e agricoltura.

ARrT. 7.

1. Per ottenere l'iscrizione all’albo, il
richiedente deve essere in possessso dei
seguenti requisiti:

a) essere cittadino italiano o citta-
dino di uno degli Stati membri della Co-
munitad economica europea, ovvero stra-
nierc residente nel territorio della Repub-
blica italiana;

b} godere dell’esercizio dei diritti ci-
vili;

¢) non essere interdetto o inabilitato;
fallito; condannato per delitti contro la
pubblica amministrazione, l'amministra-
zione della giustizia, la fede pubblica, I'e-
conomia pubblica, l'industria ed il com-
mercio, ovvero per il delitto di omicidio
volontario, furto, rapina, estorsione, truffa,
appropriazione indebita, ricettazione ¢ per
ogni altro delitto non colposo per il gnale
la legge commini la pena della reclusione
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non inferiore, nel minimo, a due anni e,
nel massimo, a cinque anni salvo che sia
intervenuta la riabilitazione.

2. L'iscrizione all’albo & incompatibile
con l'attivita svolta in qualitad di dipen-
dente da persone, associazioni od enti,
pubblici e privati.

3. Gli interessati debbono comunicare
entro sessanta giorni alla camera di com-
mercio, industria, artigianato e agricoltura
ogni variazione intervenuta negli elementi
dichiarati all’atto della presentazione
della domanda di iscrizione all’albo.

4. L’albo & soggetto a revisione ogni tre
anni. ’

ARrT. 8.

1. Qualora la gestione sia esercitata in
forma societaria, i requisiti per l'iscrizione
all’albo devono essere posseduti dai legali
o dal legale rappresentante della societa.

2. Le societa sono tenute a comunicare,
entro sessanta giorni, aila competente ca-
mera di commercio, industria, artigianato
e agricoltura le variazioni riguardanti i
loro rappresentanti.

ARrT. 9.

1. La commissione provinciale di cui
all'articolo 6, entro e non oltre i sessanta
giorni dalla presentazione della domanda,
delibera l'iscrizione o il diniego di iscri-
zione ed il presidente ne da motivata co-
municazione all'interessato entre i quin-
dici giorni successivi.

2. Nel termine di sessanta giorni dal-
l'avvenuta notifica di eventuale diniego,
l'interessato pud ricorrere alla commis-
sione regionale, di cui all'articolo 11, Tra-
scorso inutilmente tale termine, il provve-
dimento di diniego diventa definitivo.

3. La commissione provinciale adotta il
provvedimento di cancellazione dall’albo
nei seguenti casi:

a) gquando viene a mancare uno dei

requisiti o delle condizioni previsti dagli
articoli 7 e §;
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b} quando l'iscritto abbia gestito ap-
parecchi non conformi alle vigenti leggi;

¢) su richiesta dell’interessato.

4. Nel caso previsto dalla lettera aj del
comma 3, la commissione, sentito l'inte-
ressato, adotta il relative provvedimento
di cancellazione che deve essergli notifi-
cato entro quindici giorni dalla data del
provvedimento stessc. Nel termine di
trenta giorni dalla notifica l'interessato
puo ricorrere alla commissione regionale
di cui all’articolo 11.

5, Qualora, entro i} termine di cui al
comma 4, l'interessato non abbia presen-
tato ricorso, il provvedimento di cancella-
zione diventa definitivo,

6. Nel caso previsto dalla lettera ¢) del
comma 3, la commissione provinciale
emette il relativo provvedimento di can-
cellazione entro sessanta giorni; tale prov-
vedimento potrd essere revocato gualora
linteressato ne faccia richiesta.

Arr. 10.

1. Ogni anno la commissione provin-
ciale delibera la tariffa che ogni iscritto
deve pagare per l'iscrizione all'albo.

2. La morositd nel pagamento della
somma richiesta a mezzo di lettera racco-
mandata con avviso di ricevimento all'i-
scritto comporta, trascorsi novanta giorni,
la cancellazione dall’albo.

Art. 11.

1. Presso la regione é costituita una
commissione per decidere sui ricorsi av-
verso le decisioni delle commissioni pro-
vinciali.

2. La commissione regionale & nomi-
nata con deliberazione della giunta regio-
nale.

3. La Commisione ¢ composta:

a} da un rappresentante della re-
gione, che la presiede;

b} da quattro rappresentanti dei ge-
stori scelti fra coloro che siano in possesso
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dei requisiti per l'iscrizione all’elenco ef-
fettivo, e di province diverse, per quanto
possibile, scelti su designazione delle orga-
nizzazioni sindacali di categoria maggior-
mente rappresentative.

4. Con la delibera di cui al comma 2 si
provvede alla nomina dei membri sup-
plenti in pari numero.

5. Alla segreteria della commissione re-
gionale & addetto un funzionario di grado -
non inferiore a capo dipartimento.

6. La giunta regionale pud delegare il
presidente ad emanare tutti i provvedi-
menti di cui al presente articolo.

ArT. 12.

1. E fatto divieto a chi non ¢ iscritto
all'albo di cui alla presente legge di ge-
stire gli apparecchi di cui all’articolo 2.

2. E vietato a chiunque di stipulare
contratti, relativi all’esercizio degli appa-
recchi di cui all’articolo 2, con gestori non
iscritti nell'abo di cui alla presente legge.
I relativi contratti sono nulli.

3. I contravventori sono puniti con
'ammenda da lire 1.000.000 a lire
10.000.000 e con la confisca degli appa-
recchi.

ART. 13.

1. Gli apparecchi automatici, semiauto-
matici ed elettronici da trattenimento e
da gioco di abilita di cui all’articolo 2,
ovunque collocati, devono recare, in modo
ben visibile, il nome del gestore o la
denominazione della ditta, il numero di
iscrizione all’albo professionale e l'indica-
zione della provincia.

Art. 14,

1. La presente legge entra in vigore
dieci giorni dopo la sua pubblicazione
nella Gazzetta Ufficiale della Repubblica
italiana.



